Obiettivi prove e modalità

Prova 1  Partecipare ai giochi di squadra

“Vuota il campo”

Tracciare una linea di metà campo. Si formano due squadre che si schierano nei rispettivi campi. Ogni giocatore ha una palla (di carta di giornale).  Al via tutti i giocatori lanciano la loro palla nel campo avversario. Man mano che le palle invadono i due campi i giocatori le ributtano nel campo avversario. Dopo un tempo di 2 minuti il conduttore fischia lo STOP, ferma i lanci e va a contare le palle rimaste nei due campi. Vince la squadra che ne ha meno.

MATERIALE: una palla di carta di giornale per bambino

Prova 2  Saper comunicare

Un insegnante avrà il ruolo di osservatore esterno e l’altro di coordinatore della conversazione.  Disporre gli alunni seduti in cerchio, il coordinatore illustrerà ai bambini l’argomento della conversazione (Le mie vacanze) e spiegherà loro che avranno un minuto di tempo ciascuno per parlare. Al fine di mantenere sempre viva l’attenzione è consigliabile fare gruppetti di 5-6 bambini. Non è tanto importante l’ordine con il quale i bambini intervengono, pertanto si consiglia di adottare come criterio l’alzata di mano.

MATERIALE: nessuno

Prova 3  Saper ascoltare e comprendere un racconto

L’INSEGNANTE LEGGE AI BAMBINI IL SEGUENTE RACCONTO:

In tutta la Valle Serena non c’è un coniglio più goloso di Scrocchio e, certo ne avrete sentito parlare anche voi. Simpatico e vispo, Scrocchio conosceva tutti i posti in cui crescevano le carote più grandi e gustose. Un giorno vide che di là di un recinto c’era un campo pieno di carote  e, goloso com’era, non si lasciò sfuggire quell’occasione. Passò attraverso le sbarre del recinto e cominciò a mangiare: le carote erano una più buona dell’altra e Scrocchio fece una bella scorpacciata. Era talmente pieno che gli faceva male la pancia. Quando cercò di uscire dal recinto, si accorse che la sua pancia era diventata grande come un pallone e non riusciva  più a passare  attraverso le sbarre. Povero Scrocchio!! “Questa volta ho proprio esagerato - pensò -  ma quelle carote erano così buone, aspetterò fino a domani mattina e forse riuscirò ad uscire”.

MATERIALE: 

1. riordinare le sequenze (fotocopia)

2. disegnare il protagonista della storia (consegnare foglio bianco)

3. individuare l’ambiente della storia (fotocopia)

Prova 4  Saper classificare e cogliere relazioni (discriminazione di forme e colori)
MATERIALE: 

1. colora secondo le indicazioni (fotocopia)

2. ad ogni animale la sua casa  (fotocopia)

3. consegnare un foglio bianco e dare le seguenti istruzioni:

a. Disegna un tondo e coloralo di giallo

b. Disegna un quadrato e coloralo di rosso

c. Disegna un rettangolo e coloralo di verde        sostituire con fotocopia

d. Disegna un quadrato e coloralo di blu 

Prova 5  Cogliere i rapporti di causa ed effetto

MATERIALE: 

1. dov’è il sole e dove soffia il vento? (fotocopia)

2. caldo o freddo? Senza compiere alcun preliminare, l’insegnante chiama alla cattedra un bambino alla volta e pone il seguente quesito per verificare la capacità di cogliere i rapporti ci causa ed effetto. QUESITO: metto un cubetto di ghiaccio sulla finestra. Dopo un po’ di tempo mi accorgo che al suo posto c’è una macchia d’acqua. Questo vuol dire che fuori è caldo o freddo?

Prova 6  Rilevare aspetti quantitativi (in relazione alla conservazione della quantità)

1. Il filo più lungo – disporre sul tavolo tre pezzi di spago sistemati in maniera diversa e chiedere ad ogni bambino, individualmente, di trovare quello più lungo. Si dovrà valutare, oltre alla riuscita del compito, anche il procedimento adottato dal bambino per risolvere  il problema (è possibile manipolare le cordicelle)

2. I bastoncini – disporre sul tavolo 5 bastoncini o matite di lunghezze diverse. Il bambino (individualmente) dovrà metterle in ordine dal più lungo al più corto. L’insegnante dovrà valutare, oltre la riuscita del compito, anche il procedimento adottato per risolvere il problema.

Prova 7  Usare lettere

Consegnare un foglio bianco e invitare i bambini a fare i seguenti disegni: uva, ombrellone, mare, casa, topi.  Successivamente far scrivere accanto ad ogni disegno il nome, come loro pensano si scriva.
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